
2023年3月1日 （水）

11：00-12:05 （日本時間）

オンライン（Zoom）

①ピッチング：英語+日本語字幕、

日本語＋英語字幕
②ライブQ&A：英語

マレーシア・スタートアップショーケース
～デジタルクリエイティブ～

デジタルトランスフォーメーションプラットフォーム事業

IXI CREATIVES 
（ゲーム開発）

MONSTA
（デジタルアニメーション）

Magnus Games Studio 
（ゲーム開発）

登録無料 (申込締切：3月1日（水）11：00（日本時間）まで)

https://www.jetro.go.jp/form5/pub/mak/dxpf230301
※登録後、Eメールにて視聴URLを送付します。

https://www.jetro.go.jp/form5/pub/mak/dxpf230301


JETROクアラルンプールは、マレーシアデジタル公社（MDEC）、マレーシア貿易開発公社（MATRADE）と連携し、日本-マレーシ
ア間のオープンイノベーション促進に向けたウェブセミナーを開催します。
今回は、マレーシアの有望分野の1つであるデジタルクリエイティブ（アニメ、ゲーム）に焦点を当てます。マレーシア政府は

2019年にデジタルコンテンツ・エコシステム政策を発表し、投資誘致・人材育成・官民連携強化により東南アジア地域におけるデジ
タルコンテンツ産業界のハブとなることを目指しており、日本企業にとってのビジネスチャンスも広がっています。
デジタルアニメーションやゲーム開発に携わるＭonsta、Magnus Games Studio、IXI Creativesの3社がピッチ形式で自社技術・製品に

ついてプレゼンします。この3社は、日本企業のデジタル技術・ソリューションとの技術提携や出資・JVといった業務提携を希望し
ています。ご希望される方には、後日ビジネスマッチングの場をご用意いたします。
奮ってご参加ください。

マレーシア・スタートアップショーケース
～デジタルクリエイティブ～

＜個人情報の取り扱いについて＞
イベントの主催者であるJETROクアラルンプール事務所が、個人情報保護方針（https://www.jetro.go.jp/privacy/）に基づき適切に管理します。
免責: https://www5.jetro.go.jp/newsletter/jaa/2020/webinar_menseki.pdf

主催

問い合わせ: JETRO KL（PIC: Enguchi, Izzni)
メール：MAK@jetro.go.jp
備考：セミナー後のアンケートにて、登壇企業との個別
マッチングの希望をお伺いします。

プログラム（日本時間） 言語

11:00 ~ 11:05 開会挨拶 JETRO 日本語

11:05 ~ 11:10 開会挨拶 MATRADE
英語

（日本語字幕）
11:10 ~ 11:25

企業ピッチ

Monsta
-アニメーション

11:25 ~ 11:40
Magnus Games Studio
-ゲーム開発

日本語
（英語字幕）

11:40 ~ 11:55
IXI Creatives Sdn Bhd
-ゲーム開発

英語
（日本語字幕）

11:55 ~ 12:05 ライブ Q&A 英語

12:05 クロージング 日本語

mailto:MAK@jetro.go.jp


Monstaは、「Mechamato」 「BoBoiBoy」 「Papa Pipi」「Fly With Yaya」など人気アニ
メーションコンテンツでで知られる、マレーシアのエンターテインメント産業の企業です。
家族で楽しめる上質なエンターテインメントを生み出すことをミッションに、スクリーンコンテンツ、コ
ミック、おもちゃ、ゲームなど複数のメディア・チャネルを通じて、複合的なエンタメ体験を提供しま
す。Monstaのアニメーションコンテンツは、Netflix、Cartoon Network、Disney、
Tencent Videoなどの大手プロバイダーを通じて、世界70カ国以上の市場に展開されていま
す。

課題やニーズ

• 市場拡大に向けてプロジェクトファイナンスが必要
（映画、アニメシリーズ、商品化）

• 更なる海外展開を支援可能な専門家・企業（小売業者、メーカー、流通業
者）との業務提携が必要

日本企業との協業

• アジア太平洋地域で広く商品展開が可能な、おもちゃ・消費財・日用品等の製
造・販売を手掛ける日本のライセンシー企業とのライセンス提携

• アジア太平洋地域における、メディア・コンテンツ市場に関心を有する日本の投資
家からの資金獲得

PRポイント

• マレーシアにおけるキッズ向け・ファミリー向けコンテンツビジネスの最大手プレーヤーの
1社

（YOUTUBE、TIKTOK等の自社ソーシャルメディアは100億回超のビュー数、月間
4000万人の訪問者数を有する）
・高品質のコンテンツの制作能力
ハリウッドのプロダクションに匹敵する高品質の CG アニメーションが制作可能なマレーシ
アの数少ないアニメスタジオの 1 つ

未来のビジネス展開

• アジア太平洋地域におけるコンシューマープロダクツ及びライセンシングビジネスの展
開拡大

設立 2019年

代表
（役職）

Kee Yong Pin
Chief Operating Officer

住所
L1, CoPlace 3, Block 3740, Cyber 8, Persiaran APEC, 

63000 Cyberjaya, Selangor, MALAYSIA

事業概要 デジタルアニメーション

従業員 135名

資金 -

ウェブサイト www.monsta.com

その他

マレーシア・コンテンツ分野の最大手プレーヤーの1
社。代表作は、Mechamato（メカアマト）(東京アニメア
ワードフェスティバル2023:ファン投票第4位）。
YOUTUBE、TIKTOK等の自社ソーシャルメディアは100
億回超のビュー数、月間4000万人の訪問者数。

MONSTA [MALAYSIA]



Magnus Games Studioは、2017年に世界に最高のゲーム体験を提供することを目的にため立ち上げました。
ゲーム開発では、最新技術を駆使することで、ゲームの領域を押し広げ、伝統的なプロセスを近代化・効率化し
ます。当社の代表作の『Re:Legend』は、2022年10月の発売以降、全世界で30万本以上の販売実績を達成し
ました。
Magnus Gamesはマレーシアで最も成功したインディーゲーム（独立系ゲーム：少人数低予算）スタジオの一つ
と自負しており、マレーシアのゲーム業界を更に盛り上げ、グローバル化していくために政府機関とも連携して
います。政府機関とともに、東南アジア地域のインディーゲームにスポットを当て、世界に発信するため、
GamesAndGamersという情報発信プラットフォームを立ち上げました。
また、マレーシアで初となる政府公認のモバイルメタバースであるSoCrwd開発しました。SoCrwdは、バー
チャルイベントやブランディングキャンペーンにより中小企業のブランド認知・顧客獲得のツールとして活用さ
れています。

課題やニーズ

• コンテンツの開発サイクル短縮に向けた、チームの拡大
• 効果的な市場展開のため、グローバルなゲーム販売元とのネット
ワーク強化

• コンテンツの効果的なキャンペーンをサポート可能な、グローバル
マーケティングパートナーの発掘

日本企業との協業

• 日本企業（CVC・VC）からの投資・資金調達
• 日本企業とのデジタルコンテンツの共同開発
• アニメーションやアートサービスのアウトソーシングの受託
• 自社コンテンツを、マンガ・アニメといった他のメディア形式での展開

PRポイント

• 先進技術の活用
当社の開発チームは様々な分野の広い知識・深い経験を有する開発者で構
成されています。ゲーム開発からITソリューションの開発まで、最新のテ
クノロジーを駆使し、クライアントに最高の品質を提供します。
• 開発の独創性・創造性
新たなコンテンツを市場投下する際には、テストや市場調査を入念に行い、
多くのユーザーに受け入れられる確証を得た段階で、最高のクオリティで
市場に送り出しています。

未来のビジネス展開

• 新規開発コンテンツの投下サイクルを早めるためのチーム拡大
• 「GamesAndGamers」や「SoCrwd」という自社開発プラットフォー
ムにおける掲載コンテンツの拡大

設立 2017年

代表
（役職）

Chua Seng Weng
(Platform Director)

住所

Unit 26-11, Level 26, Tower A, The Vertical Business 
Suites, No. 8 Jalan Kerinchi, Bangsar South City, 
59200 Kuala Lumpur, Malaysia

事業概要 ゲーム開発、メタバース、ITソリューション

従業員 50 名

資金 Series A: USD 3 million

ウェブサイト https://magnusgamesstudio.com

その他

✓ EXSIMグループから出資獲得
✓ MDEC、SEGi Group、HCK Capital 

Groupと緊密なパートナー関係
✓ Kickstarterキャンペーン（クラウドファ

ンディング）では東南アジア地域で最も多
くの資金獲得に成功

Magnus Games Studio [Malaysia]



IXI CREATIVES SDN BHD [MALAYSIA]

IXI Creativesは、マレーシアIXI社のグループ企業として、2021年に設立さ
れ、「デジタルクリエイティブのイノベーション」をミッションに掲げて事業
展開を行っています。
IXI Creativesは、特に、ゲーム開発事業に力を入れており、ユーザーに最高
のゲーム体験を提供するため、ゲーマー目線で最大限の誠意をもって最高品質
のゲーム開発に取り組んでいます。ゲーム製品の魅力を最大限に引き出すため、
考え抜いたアイデアを製品化し、情熱をもって作品を作り上げることに努めて
います。

課題やニーズ

• デジタルコンテンツ制作のアウトソーシングサービス、プロジェクト
管理ツール（タイムライン/文書/通信管理）の市場拡大・顧客獲得

• 日本のカウンターパートとのつながり、信頼関係。
• 日本市場参入に向けた足がかりの獲得
• 自社コンテンツ・知的財産権のグローバル化対応
（欧米、中近東の権利獲得）

日本企業との協業

• 自社モバイルゲームの日本市場参入に向けた協業パートナー（販売、
ライセンシング）の発掘

• 日本のブロックチェーン分野又は知的財産・メディア分野の大企業か
らの投資機会の獲得

• 事業シナジー創出・事業拡大に向けた、日本のデジタルクリエイティ
ブ分野の潜在パートナーとの業務提携

PRポイント

• アートサービス（2D＆3D）、アニメーション、ゲームデザイン、
開発までワンストップで提供。

• 多種多用な業界の顧客と広範囲の産業知識
• お客様のニーズを的確に把握し、きめ細かな対応が可能
• ソリューション提供の効率化を支援するシステム開発基盤を保有

未来のビジネス展開

• 自社コンテンツ・知的財産権を活用した先進ソリューションの
開発

設立
IXI Creatives 2021年
（IXI Group 2011年）

代表
（役職）

Lester Wai 
(Founder and Managing Director of IXI Group) 
Raxon Tam
(Co Founder of IXI Creatives Sdn Bhd)

住所

2-2-6, 1-2-5 Kuchai Avenue, 39 Jalan Kuchai Maju
13, Kuchai Entrepreneurs Park, 58200 Kuala Lumpur, 
Malaysia.

事業概要 IT産業全般（ソフトウェア、アプリ開発等）

従業員 30名

資金 -

ウェブサイト www.ixi.my

その他

✓ GlobalTopRound –Malayia Pre-acceleration 
program Winner

✓ Microsoftシルバーパートナー
✓ MDEC, MATRADE, Adobe, ASUS公認パートナー
✓ モバイルゲームSKY AGEを開発


