
[参考 2] 韓国企業の知財権現況 

 

□NEOWIZ、NC SOFT および SMILE GATE などがゲームの開発に合わせて集中的に出願してお

り、その他国内企業の出願は極めて低調 

※2012年の売上上位20社のうち、ここ3年間(‘11～’13)5件以上出願した企業は、NC SOFT、

NEOWIZ、SMILE GATE、WEMADEの 5社 

○NEOWIZ(12年 171件)と NC SOFT(同 24件)などの上位出願企業とその他ゲーム企業との

出願二極化が深化 

‐ゲーム協会加盟社 78 社のうち、出願のない企業が 58.9％で、売上上位企業(20 社)

を基準に 75％が 5件未満の出願 

 

□(海外競争力の不足)韓国企業の海外進出は拡大※しているが、2012年度の売上上位 20社

の最近 3年間(‘11～’13)米国内での特許出願は 18件の水準 

※コンテンツ振興院による 2013年度のアンケート調査(479社)で 52.2％が 2年以内に

海外進出を予定している。2012 年ベースでアップルのアップストアーに登録されて

いるゲームは、128万件(2013ゲーム白書) 


